EPILEPSIEWARNUNG 


Bei einem sehr geringen Prozentsatz von Personen kann es zu Enil@btischen 
Anfällen kommen, wenn sie bestimmten Llichteffekten und Lichtmustern 
ausgesetzt werden. Die Betrachtung bestimmter Fernsehbilder oder 
Computerspiele kann bei diesen Personen einen epileptischen Anfall auslösen. 
Auch Personen, die noch nie zuvor einen Anfall hatten, ‚könnten an.kisher 
nicht erkannter Epilepsie leiden. Falls Sie oder irgend jemänd in Ihrer Familie 
an Epilepsie leidet, dann suchen Sie bitte vor dem,Gebrauch von 
Computerspielen Ihren Arzt auf. Konsultieren Sie Ihren Afzt sofort, falls 
während des Spielens einesder folgenden Symptome auftreten sollte: 
Schwindelgefühl, Sehstörungen, Muskelzucken oder jegliche Art von 
unkontrollierter Bewegung, Bewußtseinsverlust, Desorientierung oder 
Krämpfe. 
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DAS WICHTIGSTE ZUERST 


Nehmen Sie sich bitte einige Minuten Zeit, bevor Sie mit dem Spiel beginnen, 
um sich die ReadMe-Datei durchzulesen und sich mit den 
Systemvoraussetzungen vertraut zu machen. 


DIE README-DATEI 


Die X-COM: ENFORCER-CD-ROM verfügt über eine ROdUNE%Watei, in der Sie aktuelle 
Informationen zum Spiel nachlesen a sich liese Datei ansehen zu 

können, müssen Sie sie innerhali,de Jes A-LUN 
Festplatte doppelt anklicken {Hk hörmalı 
Interactive\X-COM-EAFoi 


forcen). Sie können sich de Datei’ adk ansehen, indem Sie 
zuerst auf die Start-Taste-quf Ihrer Windows® -Taskleii 
Programme, anschließend-auf Infogrames Interactive, dann ot Kom: ENFORCER. 
Dort klicken Sie auf di IR Notes-Option. Wirraten’ Ihnen dujpgend, sich die 
Zeit zum Lesen der Datei zu nehmen, um sich mit den Änderungefix 

machen, die nach Drucklegung dieser Bedienungsanleitung vorgenommen wurden. 


SYSTEREBE U SSETZUNGEN q 


MINIMAL: 
Betriebssystem: Windows® 95/98/Me* 
Prozessor: Pentium” 233 MHz oder höher mit Hardware-Beschleunigung, 

oder Pentium” 266 MHz oder höher ohne Hardware-Besc BE 
Arbeitsspeicher: 32 MB RAM 
Festplattenspeicher: 500 MB frei “; > 
CD-ROM-Laufwerk; 8-fach er br 
Grafikkarte: 4 MB Windows® 95/98/Me- „Hompatible SVGA- erafikka arte 4 
Soundkarte: 1 MB Windows® 95/98/Me-kompatible Soundkarte**4 4 - 
DirectX: * . DirectX Version 8.0 (auf der CD-ROM enthalten) odefhöher 
Modem: 56 kps (für Modem-/Internet-Spiele) an 
EMPFOHLEN: _ 
Betriebssystem: Windows® 95/98/ 1e* 
Prozessor: Pentium” 400 MHz oder höher mit Hardware-Beschleunigung 
Arbeitsspeicher: 64 MB RAM oder höher 


Festplattenspeicher: 500 MB frei 
CD-ROM-Laufwerk: 8-fach 


Grafikkarte: 3D-Beschleuniger (Voodoo-, TNT-, GeForce-Baureihen) 
Soundkarte: 1 MB Windows® 95/98/Me-kompatible Soundkarte** 

DirectX: DirectX Version 8.0 (auf der CD-ROM enthalten) oder höher 
Modem: Breitband-Internet-Verbindung (für Modem-/Internet-Spiele) 


* Das Spiel läuft auch unter Windows 2000 und Windows XP, aber ist nicht vollständig unter diesen Vorausstzungen 
geprüft worden. 
** Gibt an, dass das Gerät mit DirectX 8.0 (oder höher) kompatibel sein sollte. 
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SETUP UND INSTALLATION 


1. Windows® starten. 

2. Legen Sie die X-COM: ENFORCER-CD-ROM in Ihr CD-ROM-Laufwerk. 

3. Sollte Autoplay auf Ihrem System aktiviert sein, folgen Sie einfach den 
Bildschirm-Anweisungen. Ist Autoplay nicht aktiviert, doppelklicken Sie auf 
das „Arbeitsplatz‘“-Symbol auf Ihrem Windows®-Desktop. Klicken Sie 
anschließend auf das SymbalÄiHr CD-ROM-Laufwerk, um das Spiel zu 
installieren. Sollte die Installgtions=Anzeige zu diesem Zeitpunkt noch 
immer nicht erscheinen, mü ssen u auf der X-COM: 
ENFORCER-CD-ROM doppelt,anklicken. u 

4. Folgen Sie den weitefen Bildschirm- “Anweisungen, ü um di@»X-COM: ENFORCER- 


Installation abzuschli | Se 
5. Klicken Sie auf die Windows°-Start- Tote auf Ihrem TE sobald die 


. Installation abgeschlossen ist und wählen Sie Progra me/Infogrames 
Interactive/ 7 ENFORCER/X-COM ENFORCER, um das Spiel zu starten. 


Anmerkung: Er ENFORCER spielen zu können, muss die Spiele- -CD-ROM im 


DREI KAPEON 


Die X-COM: ENFORCER-CD-ROM benötigt für den Betrieb DirectX 8.0 oder höher. 
Sollte auf: Ihrem Computer DirectX 8.0 noch nicht installiert sein, klicken 
Sie bei der-Frage, ob,Sie DirectX installieren möchten, auf „Ja“. 


GRAFIK-EEN 


Beim ersten starfdes Spiels werden Sie aufgefordert, die Grafik- ° | 
Einstellungen für Ihren Computer auszuwählen. Lesen Sie die Anweisungen 
bitte sorgfältig, bevor Sie die Option wählen, die am besten auf Ihren 
Computer abgestimmt ist. Nur auf diese Weise ist eine optimale Leistung 
gewährleistet. 


EINLEITUNG 


X-COM: ENFORCER ist ein rasanter 3D-Shooter, voller atemberaubender Action. 
Sie schlüpfen in die Rolle des X-COM: ENFORCER, dem ultimativen Roboter- 
Super-Soldaten. Mit unglaublichen Kampf-Fähigkeiten und bis an die Zähne 
bewaffnet, stellen Sie sich den scharenweise einfallenden Alien-Invasoren 
in den Weg. Auf sie wartet eine ganze Reihe von Missionen mit einem oder 
mehr Missionszielen, die Ihr Enforcer erfü s, bevor Sie zur nächsten 
Mission übergehen können. v | 


ur Fors Inzeige, (BEE Research and 
Development RED) S Anzeige) Hier Können Sie Ihren Enfo dann mithilfe 
der gesammelten Data®Roints (Daten-Punkte) mit besseren affen, 
Zusatzgeräten ya Power-Ups aufrüsten. « 


DIE X-COM-STORY 


1947 meld Angehörige des 509. Bomber-Geschwaders der h/ 
amerikanischen Luftwaffe den Absturz einer „fliegenden Scheibe“ in der 
Wüste in der Nähe der Stadt Roswell, New Mexico. Frühe Berichte besagten, 
dass drei außerirdische Lebewesen bei der Absturzstelle gefunden worden 
seien - zwei davon tot. Die Luftwaffen-Leitung zog dies Version der 
Geschichte jedoch später wieder zurück und behauptete,ädas abgesfürzte 
Objekt sei lediglich ein Wetterballon gewesen. Alle Bewekä ücke des 
„Roswell-Zwischenfalls‘‘ wurde zum Luftwaffenstützpunkt Wright in Ohio 
transportiert. In den folgenden 50 Jahren leugneten die Regierungen auf 
der ganzeh Welt die Existenz vom dußerirdischen . oder UFO- 
. Aktivitäten. Nur die Boulevard-Medien berichteten weiterhin von UFO- 
Sichtungen. 


1997 nahmen die Berichte über-UFO-Aktivitäten zu. Zunächst wurden nur 
relativ selten UFOs gesichtet und Wissenschaftler taten die Berichte als 
Medien-Hysterie im Zuge des 50sten Jahrestages des Roswell-Zwischenfalls 
ab. 1998 jedoch waren dokumentierte Fälle von Entführungen von Menschen 
durch UFOs auf der ganzen Welt an der Tagesordnung. Deshalb beschloss der 
UN-Sicherheitsrat die Gründung einer geheimen, multinationalen Militär- 


Streitmacht, die den Fällen nachgehen und die Aliens bekämpfen und 
vernichten sollte. Das Genfer Gremium versammelte die besten Piloten, 
Soldaten, Ingenieure und Wissenschaftler aller beteiligten Nationen und 
gründete die X-COM : die EXtraterrestrische Combat Einheit. 


Am 1. Januar 1999 wurde die fi Geheimbasis der X-COM errichtet und der 
Erste Alien-Krieg begann. Zur Äh. der Basis gehörten modernste 
Kampfjets, die in den erst AR. der ug Dutzende von Alien- 
Schiffen abschießen konntt 1 BL X-C 

der UFOs untersuchten, sar 
X- COM- Labors und "Wer st( 


Um die og X-COM zu schwächen, begannen.dj& Aliens einen Feldzug 
des Terrors, indessen Verlauf sie Städte und urbane Ballungsgebiete auf der 
ganzen Welt besetzten. Die Nationen wurden in ihren Grundfesten 
erschüttert,und die Kürzungen der Zuschüsse zwang die X-COM dazu, einige 

‚ten Prototyp-Programme einzustellen. Eines MR Programme 
war das pfojekt „Enforcer“. Unter Leitung von Professof Able Standard 
konzentrierte sich dieses Projekt auf die Verschmelzung von 
fortschrittlichster Robotik mit Alien-Technologie, um so einen ultimativen 
Robotik-Krieger zu entwickeln. Aber ohne die notwendigen Zuschüsse und 
Unterstützungen sah sich die X-COM gezwungen, das Programm und 
Professöf Standard’ aufzugeben - selbst als die X-COM- Truppen gegen eine 
überwältigende ÜBermacht antreten mussten. 


” 
Trotz des Ausschlässes von der X-COM weigerte-sich Professor Standard, 


seinen Traum von der ultimativen Kampfma; sg ine aufzugeben. In seinem 


privaten Labor, tief in einem Canyon in Nevada verborgen, arbeitete er Tag 
und Nacht, während er die Berichte über die Alien-Invasionen und den 
immer größeren Verlusten der X-COM verfolgte; Schließlich kam der Tag, an 
dem er den Enforcer gegen die außerirdische Bedrohung antreten lassen 


konnte. 


Sie übernehmen die Rolle des X-COM: ENFORCERS, des ultimativen Roboter- 
Super-Soldaten, ausgestattet mit verbesserter und modifizierter X-COM- 


Panzerung und Ausrüstung. Sie haben nur eine Direktive: die außerirdischen 
Besatzer vom Angesicht der Erde zu vertreiben. Angeschlossen an das 
globale X-COM-Überwachungssystem ist Professor Standard sofort über 
sämtliche UFO-Landungen und Alien-Übergriffe informiert. Mithilfe eines 
veränderten Materie-Transmitters der Außerirdischen ist er in der Lage, den 
Enforcer nur wenige Augenblicke nach der Fi der Aliens und lange 
bevor X-COM-Truppen eintreffen können PT den Ort der Invasion zu 
transportieren. Ohne die een FIRE M- -Sturmtruppen bleibt 
Ihnen nun nichts anderes übrig, als sicheMi siön: für Mission allein 
durchzukämpfen. Die schnelle.ur hberaubende Action stellt Ihre 
Fähigkeiten und Feuerkr roft. [Eden eine Unzohl von Aliens, die ausgezogen 
sind, um die Erde’ZU beherrschen und L Menschhei £% ‚terrorisieren, auf 
eine harte Probe. => y 


SCHNELLSTART-HILFE 2 


Als ein Veteran auf dem Gebiet der Ego- oder N) möchten 
Sie sich möglicherweise ohne Umschweife in den Kampf stürzen, Bei nicht 
so großer Erfahrung, sollten Sie sich schnell mit den unten aufgeführten 
Grundlagen vertraut machen und können im Handumdrehen bei der 
Vernichtung des Alien-Abschaums mitmischen! | 


STANDARD-STEUERUNG 


Richtungs-Pfeiltasten: ‘ » 
Mithilfe der Richtungs-Pfeiltasten bewegen Sie den Enförger durch die Welt 
des Spiels. | r " 


a 


Auf-Pfeiltaste ..... En ee .:.. Vorwärts beweden 
Ab-Pfeiltaste ....... Rückwärts bewegen 
Linke- und Rechte Pfeiltaste NR Seitwärts links und rechts 


Bei doppeltem Druck auf die Richtungstasten, springt Ihr Enforcer in die 
jeweilige Richtung. 


Maussteuerung: Links- und Rechts-Bewegungen mit 
der Maus drehen den Enforcer in die 
jeweilige Richtung. 


Linke Maus-Taste: Feuern: Die aktuelle Waffe a 
(Das Spiel zielt mit der Waffe automatisch 
nach oben oder unten). 


Rechte Maus-Taste: lielen: Anzeige des Fadenkreuzes. 
Strg-Taste oder Leertaste: Springen. : 


ESC-Taste: usiert das Spiel und Be 7 
Haupt-Menü auf, in dem 


; Optionen verändern können. 


Maltiplor: (Mehrspieler): Mi er Option können Sie einem 
Multiplayer (Mehrspieler)-Spiel beitreten oder ‚eines ausrichten. 
Beschreibung auf S. 16. N 


Quit (Beenden): X-COM: ENT ONGER SUB beendet. 


OPTIONSMENÜ 


Sie erreichen das Optionsmenü über 
das Haupt-Menü. Hier haben Sie die 
Möglichkeit, die folgenden 
Preferences (Einstellungen) durch 
Auswahl der entsprechenden 
Schaltfläche zu verändern: 


come Spie ): Hier können Sie bestimmen, wie Er dargestellt 
wird. - 


Steuern Ihn S Enforcers Ihren Wünschen gemäß aı an. "Die ” 
Tastenbelegung der Grundeinstellung wird in einem Text-Feld neben 
dem dazugehörigen Befehl angezeigt (wie z.B. „Fire“ (Feuern) oder 
„Jump“ (Springen)). Um eine Taste neu zuzuwe isen, müssen Sie das 
entsprechende Text-Feld Br Sobald da ig 

drücken Sie eine neue’ Taste. Anschließend wird die neue Taste im im 
Text-Feld angezeigt. Klicken Sie auf die Reset-Tas 


te (Zurückstellen), 
um die Grundeinstellung wiederherzustellen. Wählen Sie Clöse 
(Schließen), um die Äne erungen zu akzeptieren ung um 
Optionsmenü zurückzukehren. 


Input (Eingabe): wählen Sie hier Joystick/Tastatur, Maus, 
automatisches Zielen und andere Eingabe-Funktionen. 


Spieltipp: Die Maus-Funktion deaktiviert die automatische Zieleinrichtung 
des Spiels und ermöglicht Ihnen, mit der Waffe des Enforcers mithilfe der 
Maus zu zielen, indem Sie das Fadenkreuz auf das jeweilige Ziel ziehen. Hier 
zeigt sich, was Sie wirklich drauf haben - sagen Sie bloß nicht, wir hätten 
Sie nicht gewarnt! 


CHOOSE YOUR ENFORCER E 
(WÄHLEN SIE IHREN ENFORCER)-MENÜ 


Nach der Auswahl des Single Player (Einzelspieler)-Modus, erscheint das 
„Choose Your Enforcer“ (Wählen Sie Ihren Enforcer)-Menü. Hier können Sie 
neue Enforcer-Figuren erstellen oder Ihre gespeicherten Spiele laden. 


1. Einen Neuen Enforce Sue 
erstellen/Spiel gen». Le 3, EM 
Für den Beginn eines neuen Kiel; TEN u Pole 
müssen Sie einen neuen Enfarker ® | <E-. 
erstellen. Wählen Sie einen leeren 
Platz auf der Enforcer#liste 


DEREN 


"NAME _SKilL 


in. er wird Ihr neues ‚Spiel unter dem Nam 
gespeichert. Klicken Sie auf die Skill (Fähigkeit)- -Schaltfläche rd bestimmen 
Sie einen $ Chwierigkeitsgrad. Um Ihr neues Spiel schließlich zu ber ginnen, 


rechten Ecke des Menüs klicken. 


2. Laden/Löschen von gespeicherten Spielen 
Die Spiele werden jedes Mal, wenn nach dem Ende einer Mission die R&D (FEE)- 
Anzeige, erscheint, au omatisch unter. dem Namen des Enforcers gespeichert. 


Um ein $espeicher Spiel zu laden, müssen Sie’einfach den Namen des 
Enforcers-auswählep. Der Name der Sitzung wird markiert. Klicken Sie auf den 
nach rechtS weis nde len Pfeil und setzen sie Ihr Spiel da fort, wo Sie es beim 
letzten Mal beendet haben. — + 7 


Wollen Sie ein gespeichertes Spiel löschen, müssen Sie den Namen des Spiels in 
der Enforcer-Liste markieren und anschließend auf die -Schaltefläche Delete 
(Entfernen) klicken. Sie werden um die Bestätigung gebeten, dass Sie den 
angegebenen Enforcer tatsächlich löschen wollen. Klicken Sie „Yes“ („Ja“), 
um die Figur und das damit verbundene Spiel zu löschen. 


3. Pfeiltasten 

Wenn Sie auf den nach rechts weisenden Pfeil klicken, gelangen Sie weiter 
zur Spielanzeige. Das Klicken der Links- pfeiltaste ‚bringt Sie zurück zum Haupt- 
Menü. 


DAS SPIEL 


Am Anfang jeder Mission steht ein Briefing, das Sie über die Ziele der Mission 
informiert. In der ersten Mission erhalten Sie eine kleine Einführung, bei der 
Sie der Professor mit den wichtigsten Informationen versorgt, die Sie über 
Ihren Enforcer wissen müssen. 


Sie müssen die Missionsziele erfüllen und dabei versuchen, so viele Data Points 
(Daten-Punkte) wie möglich zu sammeln. Mr&förcer beginnt jede Mission an 
einem kritischen Punkt. Seien Sie also befeit, om lersten Augenblick an zu 

laufen und aus allen Rahrensz ‚zu,feuern! Be der erfolgreichen Beendigung jeder 


Spieltipp: Nutzen Sie die RR ebung zu Ihrem VorteiluMan’küt rn wissen, was 
man findet, wenn man z. B. auf eine Kiste in der schießt-Außerdem 
können fallende odersexplodierende Objekte den einen oder 


Außerirdischen für sie erledigen! 


Das Drücken der ESC-Taste innerhalb des Spiels pausiert Ihr Spiel und ruft ein 
Menü auf, indem Sie die Optionen verändern (auf S. 9 näher besc E> oder 


das Spiel verlassen können. > 


Spieltipp: Verschiedene Level erfordern unterschiedliche Strategien. ne 
empfiehlt sich der Rückzug aus der feindlichen Gefahrenzone. In anderen 

Situationen müssen Sie die feindliche Übermacht tollkühn angreizap Variieren 
Sie Ihre Spieltaktik Zr 


5’ 


Unerforschtes objekt B, 


einzelnen Level immer ein Auge a auf 


für Unerforschte Objekte und Ialfen Sie in jedem 
Fall mit Ihrem Enforcer darüber hinweg, um sie 
aufzunehmen. Die Pickups enthalten Alien- 
Technologie, die der Professor benutzen kann, um 
neue „Spielzeuge‘“ für den Enforcer herzustellen. 
Diese Erweiterungen stehen Ihnen beim nächsten 
Mal, wenn der Enforcer zur R&D (F&E)-Anzeige 
gelangt, zur Verfügung. Die Symbole können in Kisten, hinter Ecken oder in 
Spalten versteckt sein. 


Bonus-Level 


Die meisten Missionen enthalten fünf Pickups, die mit dem Wort „Bonus“ 
gekennzeichnet sind. Sind bei erfolgreicher Beendigung einer Mission alle 
fünf „Bonus“-Pickups gefunden, spielen Sie noch eine Bonus-Runde, bevor 
Sie zur R&D-Anzeige zurückkehren. 


HUD (Heads Up Displety) 


Das Heads Up Display (HUD) [Sk ei 
Zusammenstellung von Symbolen @uf" 
dem Bildschirm, die Siegmit den 
wichtigsten Inform en Br 0rde2 
- wie 1. B. die GEsamtzahlıde 
gesammelten“und'in d ED noch 
nicht verbrauch#en Data Points 
(Daten- Punkte, den Rüstungs-Status ci j 
Ihres Enforcers, die Anzahl der im Verlauf der aktuellög Mission getöteten 
Feinde, diesdktuelle Waffe und die in ihr verbleibende Munition, Außerdem 
erscheint iNbestimmten Situationen noch ein Richtungspfeil ‚der Mitte 
der Anzeige, der den Enforcer zu einem Missionsziel führt. Die „Hot 
Streak“-Anzeige auf der rechten Bildschirmseite steigt an, sobald Sie 
Aliens erledigen, Transporter zerstören oder Menschen retten, und fällt, 
wenn Ihr£nforcer getroffen wird. Der zeitweilige Bonus-Effekt der Anzeige 
variiertizwar, beinhaltet jedoch die zeitlich begrenzte Erweiterung Ihrer 
Waffen. Zusätzliche/ ymbole sind möglicherweise: ein Timer (gibt Auskunft 
über die verbleibende Zeit); ein Menschen-Zähler (zeigt an, wie viele 
Menschen Sie nochfretten müssen); ein Transporter-Zähler (verrät Ihnen, 
wie viele Transpdfter Sie noch zerstören gen). | 


DATA POINTS 
(DATEN-PUNKTE) 


Beim Töten der Aliens entstehen 
Symbole, die für eine 
unterschiedliche Anzahl von Data 
Points (Daten-Punkten) stehen. Der „Data Point‘-Wert ist abhängig vom 
Typ des erledigten Aliens. 


Sf Bam Pramıs - 
ER ne Tr en \ 
& 


Kombinationsschüsse führen zu einer höheren Zahl Data Points (Daten- 
Punkte) (z. B. mehrere Feinde mit einem einzigen Schuss erledigen, die 
Explosion eines Objekts, die Außerirdische in einem gewissen Umkreis 
vernichtet oder das Einschlagen von Gegenständen auf die Aliens). 


Spieltipp: : „Data Point‘‘ (Daten-Punkt)-Pickups verschwinden nach kurzer 
leit. Aus diesem Grund müssen Sie besonders schnell sein und die Symbole 
nach jedem Töten eines Feindes einsammglı gußadurch erhalten Sie in der 
Mission Tally (Missions-Zusammenfassung) eine möglichst große Belohnung. 
Benutzen Sie jedoch Ihren Verstand ı undreneRSie nicht mitten in 
feindliches Feuer, nur um dints n-Pünkte) einzusammeln! 


einerMission Echeint die Anzeige für die Mission Tally 
(Missions-Zusam Enten) die Ihre getunge innerh Ibder Mission 
zusammenfasst. —— | 


Drücken Sie die Feuer-Taste, um die Anzeige für die Miasiong ally (Missions- 
Zusammenfassung) zu Verlassen und weiter zur R&D (FEE) zu'e 

diesem Zeitpunkt informiert Sie ein kurzer Text darüber, dusAhı Spiel 
automatisch gespeichert wurde). Sobald die R&DAnzeige (näher beschrieben 
auf S. 14) u ayerden Ihre zuletzt gesammelten Data Po n its (Daten- 
Punkte) angezeigt. 


WAFFEN 


Ihr Enforcer beginnt das Spiel standardmäßig mit dem Laser Rifle (Laser- 
Gewehr) (das mit unendlicher. Munition ausgestattet ist). 
Einsammeln von Data Points (Daten-Punkte) können Sie 
(F&E)-Anzeige zusätzliche Waffen freischalten. Diese Waffen werden in 

bestimmten Intervallen in die ‚Mission teleportiert und köngen von Ihrem 
Enforcer eingesammelt und verwendet werden. ” 


Um eine neue Waffe aufheben Und benutzen zu können, müssen Sie einfach 
mit Ihrem Enforcer darüber hinweggehen. Es gibt keine Möglichkeit, die 
neue Waffe nachzuladen! Sobald die Munition verbraucht ist, verschwindet 
die Waffe und der Enforcer erhält seine Standard-Waffe zurück. 


Zusätzlich zu der Standard-Waffe darf der Enforcer jeweils nur eine neue 
Waffe tragen. Sollten Sie eine neue Waffe verwenden und anschließend über 
eine weitere Waffe hinweglaufen, bevor die erste leergeschossen ist, 
verlieren Sie die erste Waffe zusammen mit ihrer gesamten Munition. 
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Spieltipp: Achten Sie darauf, dass Sie keine Ihrer lieblingswaffe 
versehentlich verlieren, bevor Sie sie richtig ausgenutzt haben! 


POWER-UPS 


Ähnlich wie Waffen werden von Zeit zu Zeit auch Power-Ups in Ihr spiel 
frmachen ihn unsichtbar. In a RED 
ata Points (Daten-Punkte) dazu 


Enforcers für eine gewisse . 
(F&E)-Anzeige (unten) könnefßie Ih 
verwenden, weitere Powersüp 


‚ Zwischen den eiffzelner | Mi onen bes IC sie die RED- wo Sie die 
verdienten Date-Poin:  (Daten-Punkte) darauf verwen Öönnen RED- 
Projekte zu entyfickeln, die die Leistungsfähigkeit I 4 ers im Kampf 


verbessern. DiefR&D-Anzeige Fan drei verschiedene (ai h von RED- 


Re vr steht Ihnen nur eine Begrenzti 
Gegenständen *h zur Verfügung. Durch das Entdecken von 
Objekten (8 

entsprechende leerstehende Kästchen durch , Aocked Items“ (vers 
Gegenstände) ersetzt. Sobald Sie eine @Usreii 
(Daten-Punkte) gesammelt haben, 
(verschlössenen Gegen: J 
nächste Mission ve füc bar zu machen... 
Gegenstand zu erfähr 
Informations- Kös@Ehen erscheint, das Sie 
Punkte)-Kosten #Ad den current level (akt 
informiert. Klicken Sie mit der linken Maus 
diesen auszuwählen. Die benötigten Data 


Ihnen dann von Ihrem Guthaben abgezogen. 


0 vegen 
„Data Point“ I} 
Level) oder Status’ I 
auf einen Gegenstand, um 
(Daten-Punkte) werden 


Waffen und Power-Ups, die Sie freischalten, veradh Eehaht das Spiel 
begonnen hat in die Nähe Ihres Enforcers teleportiert. Über Verbesserungen 
und Erweiterungen, die die Fähigkeiten Ihres Enforcers dauerhaft 
verbessern, können Sie verfügen, sobald Sie die R&D verlassen, um die 
nächste Mission zu beginnen. ; 


Auch freigeschaltete RED-Gegenstände können erweitert werden. Platzieren 
Sie Ihren Cursor über einen freigeschalteten Gegenstand und informieren Sie 
sich über die entsprechende Erweiterung. Klicken Sie mit der linken 
Maustaste auf den Gegenstand, um ihn mithilfe Ihrer Data Points (Daten- 
Punkte) zu erweitern. m — 


1. Data Points: 

Gibt Auskunft über die Gesamtzahl 
der Ihnen gegenwärtig zur 
Verfügung stehenden Data Points 
(Daten-Punkte). 

2. Informatio . 


3. Waffen 
4. Power-Ups 

5. Erweiterungen 
6 

7 


. Verschlossene Gegenstände 
jObjekte 


| 


. Unerforscht 


MULTIPLAYER (MEHRSPIELER) 


WICHTIGE ANMERKUNG: Wir empfehlen Ihnen dringend, die auf Seite3 
beschriebene:ReadMe-Datei zu lesen, 'um sich über die, 
(Mehrspieler)- -Funktionen Zu informieren. Ä 
Auf der Multiplayer (Mehrspieler)- Änzeige haben Sie die wahl zwischen: 
Multiplaye®, Spiel ausrichten (host) oder beitreten (join). , 

Bo 


Host Multiplayer GamMk 


(Mehrspieler-Spiel N srichten): 


Haben Sie sich entschieden, ein Spiel auszurichten, gelangen Sie weiter zu 
einem Menü, in dem Sie die Parameter für Ihr Spiel einstellen müssen. 


Join Multiplayer Game (Mehrspieler-Spiel beitreten): 


Nachdem Sie entschieden haben, einem Spiel beizutreten, gelangen Sie zu 
einem Menü, in dem Sie einen Server auswählen können, zu dem Sie eine 
Verbindung aufbauen wollen. 
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